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1. Wstep.

SD-BOX to urzgdzenie tgczgce w sobie SD2IEC oraz
cartridge dzigki czemu w tatwy i znacznie szybszy spo-
séb skorzystasz z jego mozliwosci. A pozwala on na:

— przegladanie zawartosci dyskietki lub karty SD
— kopiowania plikbw o dlugosci do 202 blokow
rozpoczynajacych sie od adresu 2048
— z kasety na kasete wraz z buforem magnetofonu
(umozliwia skopiowanie zabezpieczonych nagran
Micruscopy, Tape protector, !Copy error i innych)
—z kasety na dyskietke zabezpieczonych
nagran z mozliwoscig usuniecia zabezpieczenia
(Micruscopy 1 — 3 oraz Tape Protector
v1.5) lub w formacie do uruchomienia wraz
z zabezpieczeniem
— z dyskietki na kasete do 99 wybranych plikéw
— kopiowanie plikbw rozpoczynajgcych sie od
dowolnego adresu z dyskietki na dyskietke (takze
w obrebie tej samej stacji dyskow)
— wybor urzgdzenia zapisu sposrod dostepnych
(1, 8-11)
— weryfikacje zapisanych plikow na kasecie
— mozliwo$¢ zatrzymania procesu tadowania lub
weryfikacji podczas  szukania, wysSwietlenia
informac;ji lub podczas samego wczytywania
— kolorowe paski dla magnetofonu podczas odczytu
lub zapisu
— inteligentne jednosekundowe odczekiwanie podczas
wecisniecia klawiszy PLAY lub PLAY&RECORD
— zmiane nazwy zapisywanego programu w przypadku
gdy istnieje (tylko dyskietka)



— powtérny zapis w przypadku niepowodzenia na
kasecie lub dyskietce

— uruchomienia zatadowanego pliku z kasety lub
dyskietki, takze z bootloaderem

— wybor urzgdzenia z ktérego bedziemy korzystaé
(1, 8-11)

— szybkie przetgczanie urzadzen do odczytu lub
bezposrednie wybranie numeru urzgdzenia zapisu
— szybkie listowanie katalogu dyskietki dla SD2IEC na

dowolnym KERNALu
— turbo Exos v3 dla stacji na oryginalnym KERNALu
— menu w jezyku polskim i angielskim
— sterowanie menu za pomocg joysticka lub klawiatury

2. Uruchomienie urzadzenia.

Cartridge nalezy witozy¢ do gniazda EXPANSION
PORT znajdujgcego sie na tylnej s$ciance obudowy
naklejkg do gory, oraz podtgczy¢ przewdd do gniazda
SERIAL w komputerze lub stacji dyskéw. Opisywane
czynnosci nalezy wykonywac przy wytgczonym zasila-
niu (przetgcznik ustawiony w pozycji 0). Niezastosowa-
nie sie do tych zalecen moze uszkodzi¢ urzadzenie lub
komputer.

3. Urzadzenia.

3.1. Wybor urzadzen.

Po wigczeniu zasilania ukaze nam sig logo a po chwili
menu z wyborem jezyka — SELECT LANGUAGE. Po za-
twierdzeniu jezyka zmiana jego jest mozliwa po resecie
SD2IEC (patrz rozdziat 5.8). Aby porusza¢ sie po menu
nalezy skorzysta¢ z klawiszy strzatek CRSR oraz klawi-



sza RETURN do zatwierdzenia wybranej opcji lub uzyé
joysticka i potwierdzi¢ przyciskiem FIRE.

Select language
Nastepnie zostang wyswietlone podtgczone urzgdze-
nia (stacje dyskéw) wraz z tytutem okienka Wybierz

urzadzenie. Dostepne sg nastepujace urzadzenia do
wyboru:

1 - DATASSETTE - czyli magnetofon kasetowy,
8 — 11 — stacje dyskow.

Hybierz urradrenie

B U2 . b
Urzadzenie nie znalezione
Urzadzenie nie znalezione

Urzadzenie nie znalezione

Odswied [N

Brak urzadzenia sygnalizowane jest komunikatem
Urzadzenie nie znalezione bezposrednio po jego nu-
merze. Aby wybra¢ magnetofon lub stacje dyskéow ustaw
menu na wybranym urzadzeniu i nacisnij RETURN lub
skorzystaj z joysticka. Po jego wybraniu, numer urzadze-
nia zostanie zapamietany, dzieki czemu nie trzeba go po-
nownie wybiera¢ po zrestartowaniu urzgdzenia.

Na dole okienka sg jeszcze 2 opcje:

Odswiez — czyli ponowne sprawdzenie i wyswietlenie
znalezionych urzgdzen,
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Anuluj — czyli powr6t do wczesniejszego menu. Jest
to mozliwe tylko gdy ostatnio wybrane urzadzenie jest
dostepne.

Po nacisnieciu przycisku RESET to menu nie zostanie
wyswietlone, tylko gdy zostanie znalezione urzgdzenie
o ostatnio wybranym numerze. W prawym gornym rogu
ekranu kolorem zielonym zostanie zaznaczony wybrany
numer urzadzenia.

3.2. Szybka zmiana urzadzenia.

W prawym gérnym rogu ekranu sg wyswietlone
dostepne urzadzenia kolorem biatym, niedostepne
urzadzenia kolorem szarym, wybrane aktualnie urzg-
dzenie do odczytu kolorem zielonym, wybrane aktual-
nie urzadzenie do zapisu kolorem czerwonym, wybra-
ne aktualnie urzadzenie do odczytu i zapisu kolorem
pomaranczowym.

Aby zmieni¢ urzadzenie do odczytu na inne (np. ma-
gnetofon na stacje dyskoéw) wystarczy nacisng¢ jego nu-
mer:

1 - DATASSETTE - czyli magnetofon kasetowy,
8,9, 0, + — stacja dyskéw 8 - 11.

Podczas wykonywania zmiany zostanie sprawdzona
dostepnos¢ wybranego urzadzenia i gdy nie jest ono do-
stepne nalezy ponownie wybra¢ jedno z urzgdzen, tak jak
to opisano w rozdziale 3.1.

Istnieje tez mozliwo$¢ zmiany numeru urzgdzenia do
odczytu na numer niedostepny, tylko wtedy gdy przypisa-



ne do niego urzadzenie jest podtgczone i wczesniej nie
zostato wigczone.

W przypadku zaznaczenia plikéw do skopiowania,
zostanie wyswietlony komunikat x plikow zazanczono.
Czy chcesz odswiezy¢? — gdy obecnie wybrany numer
urzgdzenia ma identyczny numer jak ten na ktéry ma
zosta¢ zmieniamy i jest to jedna ze stacji dyskéw lub x
plikbw zaznaczono. Czy chcesz zmieni¢ urzadzenie?
— gdy wybrany numer rézni sie od obecnie wybranego.

Odswied katalog

1 plik{dw) zZaznaczono.
Czxry chcesz odSwieXyd?

LETA Hie

Fmieli urradzenie

1 plik{dw) Zaznaczono.
Czxy chcesz zmienité urzadzenie?

LETA Hie

Te komunikaty pojawiajg sie gdy urzadzenie na ktore
chcemy zmieni¢ jest dostepne lub wybierzemy jakis kata-
log, obraz dyskietki lub plik M2I.

Wybor urzgdzenia do zapisu nie umozliwia sprawdze-
nia dostgpnosci nieaktywnych numeréw poszczegolnych
urzadzen.

Zmiane lub ich wybor dokonuje sie poprzez nacisniecie
odpowiadajgcego im numeru wraz z klawiszem SHIFT:

1 - DATASSETTE — magnetofon kasetowy,
8,9, + — stacja dyskow 8, 9 oraz 11,
CTRL + 0 — stacja dyskow 10.
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4. Magnetofon kasetowy.

Po jego wybraniu z prawej strony pojawi sie informa-
cja o dostepnych mozliwosciach oraz numer wybranego
urzgdzenia — Urzadzenie.

4.1. F1 — Wczytywanie i uruchamianie programow.

Ta opcja umozliwia wczytanie takze zabezpieczonych
gier na dowolnym KERNALu, nawet takim pozbawionym
opcji wezytania w trybie normalnym.

Nacisnij klawisz funkcyjny F1 i po otrzymaniu komunika-
tu Wezytywanie — Nacisnij klawisz PLAY —umie$c¢ kase-
te z nagraniem i nacisnij klawisz PLAY w magnetofonie.
Nastapi wyszukiwanie programu o czym informujg kolo-
rowe czerwono-czarne paski. Po jego znalezieniu otrzy-
masz informacije o:

Hczutywanie
Hacifnij klawisz PLAY

nazwie programu, adresie poczatku, adresie konca,
nagtéwku, weryfikacji znalezionego pliku - Tak lub Nie,
buforze i obecnosci zabezpieczenia.

Informac je o pliku

Hazwa: dea.out
Poczatek:
Koniec:
Hagldwek:

Bufor :
Ochrona: Hicruscop
Heruyfikac ja:

Nagtéwek moze przyjmowac wartosci 1 lub 2 w zalez-
nosci od sposobu nagrania. Warto$¢ 1 oznacza tadowa-



nie programoéw od poczgtku pamieci (zwykle jej poczatek
wynosi 2049), natomiast 2 oznacza wczytanie pod okre-
Slony adres wyswietlony w okienku. Btad odczytu bufora
magnetofonu oznacza jego niekompletne zatadowanie.
Moze sie to przyczyni¢ do btednego dziatania zabezpie-
czonych nagran. W polu rodzaju znalezionego zabezpie-
czenia mogg pojawi¢ sie nastepujace komunikaty:

Brak — plik nie posiada zabezpieczenia (kolor zielo-
ny) lub prawdopodobnie nie posiada zabezpieczenia
(kolor pomaranczowy),

Micruscopy 1 — 3, Tape Protector v1.5 — nagranie
jest zabezpieczone jedng z wymienionych metod,
Nieznana - plik zabezpieczony nieznana metoda.

Ostatni z komunikatéw nie zawsze musi oznaczaé za-
bezpieczenia pliku, cho¢ sugeruje to napis, gdyz czasem
moze wystgpi¢ btad podczas odczytu danych.

Tylko podczas weryfikacji zostaje umieszczona infor-
macja, czy znalezione nagranie jest doktadnie tym, ktére
ma zosta¢ poddane sprawdzeniu poprawnosci danych
po nagraniu.

Po znalezieniu tytulu mozemy takze otrzymac komuni-
kat Niewtasciwy adres poczatkowy. Dzieje sie tak, gdy
wynosi on mniej niz 2048 lub komunikat Plik za duzy.
Ten komunikat oznacza za duzy rozmiar wczytanego pli-
ku. Maksymalny rozmiar wynosi 52070 bajtow.

Ostrzefenie

Hiewlasciwy adres poczatkowy
(UK



Ostrzefenie
Plik za duXy
(UK

Aby kontynuowaé wczytywanie nagrania nacisnij
SPACJE lub odczekaj okoto 10 sekund. Podczas wczy-
tywania, wyszukiwania lub wysSwietlenia informac;ji
istnieje mozliwos¢ jego przerwania za pomocag klawi-
sza RUN/STOP, co sygnalizowane jest komunikatem
Przerwano tadowanie. Samo wczytywanie charaktery-

Ostrzefenie

Przerwano adowanie

(LVE |

zuje sie zmiennymi kolorowymi paskami. Po pomysinym
zatadowaniu otrzymasz komunikat — Nacisnij klawisz
STOP — w magnetofonie. Stosowane jest to w celu diuz-

Uruchomienie
Hacifnij klawisz S5TOP

szej zywotnosci nosnika. Diuzsze pozostawienie w jednej
pozycji zagietej taSmy moze uniemozliwi¢ poprawny od-
czyt nagrania w przysztosci. Po wykonaniu tej czynnosci
nastgpi proba uruchomienia wczytanych danych.

Moze sie zdarzy¢, ze nagranie jest skasowane lub nie-
nagrane w catosci. Spowoduje to zatrzymanie tadowania
oraz poinformowanie o btedzie odczytu. Problem ten
moze takze wynika¢ z niewtasciwego ustawienia skosu
gtowicy.



Ostrzefenie
BEitad tadowania
(UK

4.2. F3 — Kopiowanie.

Umozliwia zrobienie kopii zapasowej nagran kasey
zapisanych w systemie TURBO. Menu umozliwia kopio-
wanie z kasety na dyskietke lub kasete z weryfikacjg lub
bez. Szczegdtowe postepowanie zostato opisane w roz-
dziale 7.

4.3. F5 - HEAD FIT.

Ten program stuzy do poprawnego ustawienia skosu
gtowicy. Nalezy wcisng¢ klawisz PLAY w magnetofonie,
wiozy¢ wkretak w otwor umiejscowiony tuz nad klawisza-
mi magnetofonu i tak nim kreci¢ aby widoczne paski byty
jak najciensze oraz réwne. Falowanie paskéw oznacza
btedny przesuw tasmy podczas odczytu lub wczesniej-
szego nagrania. Moze to sie wigza¢ z wymiang paska
napedowego.

Istnieje mozliwo$¢ wyboru systemu:

F1 — normalny
F3 —w TURBO

Po dokonaniu tej czynnosci widoczne paski powinny
miesci¢ sie w sektorach.
Klawisz RETURN powraca do menu magnetofonu.

4.4. F6 — Info.
Wyswietlenie informacji o wersji i autorze urzadzenia.



4.5. F7 - Gry.
Wyswietlenie lisy dodatkowych gier znajdujgcych sie
na cartridge’u.

4.6. F8 — Basic.

Wyjscie do BASIC’a. Cartridge zostaje odfgczony i po-
wroét jest mozliwy jedynie poprzez nacisniecie przycisku
RESET.

4.7. — — Zmien urzadzenie.

Pozwala na zmiane biezgcego urzadzenia na inne,
sposrod dostepnych. Po wyswietleniu planszy z dostep-
nymi urzgdzeniami, zostanie podswietlone i zaznaczone
pole aktualnie uzywanego urzagdzenie, pod warunkiem,
ze zostanie znalezione. Zasada postepowania jest taka
sama jak to opisano w rozdziale 3.1.

Fmieli urradzenie

H il U2 . b
Urzadzenie nie znalezione
Urzadzenie nie znalezione

Urzadzenie nie znalezione
ODdswied Anuluj

5. Stacja dyskow.

Po wyborze urzadzenia 8-11 nastgpi proba odczy-
tu zawartosci katalogu dyskietki. Podczas odczytu zo-
stang wyswietlone znajdujgce sie tam tytuty wraz z ich
wszystkich plikéw, ktérych rozmiar ma 0 bajtéw zostanie
oznaczony kolorem czerwonym, natomiast plikow tylko
do odczytu za pomocg matych liter. Z prawej strony poja-
wig sie nastepujgce informacje:
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Rozmiar — rozmiar zaznaczonych plikow do skopiowa-
nia w blokach

Zaznaczono - ilos$¢ zaznaczonych plikow do skopio-
wania

Urzadzenie — numer aktualnego urzgdzenia

Blokéw — rozmiar wybranego elementu

Element — numer wybranego elementu

Wolne bloki — ilos$¢ wolnego miejsca na dyskietce, ob-
razie dyskietki lub karcie SD.

Podczas odczytu katalogu dyskietki mogg pojawi¢ sie
komunikaty btedéw Brak urzgdzenia, Wi6z dyskietke
lub Btad odczytu. Ostatni z nich oznacza btedny odczyt
katalogu dyskietki, mozna ponowi¢ prébe odczytu po-
przez wybranie Odswiez klawiszem funkcyjnym F5 lub
zmiane urzgdzenia na obecnie wybrane.
Ostrzefenie

Brak urzadzenia
(UK

Ostrzefenie
Hid* dyskiethke

OF]

Ostrzefenie

Bitad odczuytu'!
(UK

Poruszanie sie po liscie elementow dyskietki odby-
wa sie tak jak wszedzie za pomocag klawiszy strzatek
CRSR lub joysticka. Nacisniecie klawiszy strzatek wraz
z klawiszem SHIFT powoduje wybranie pierwszego lub
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ostatniego elementu, natomiast klawisze . i , przewijajg
liste tytutdw o jedng strone w odpowiednim kierunku.
Aby uruchomi¢ wybrany program podswietl jego nazwe
i nacisnij RETURN. Teraz w zaleznosci od KERNALa
nastgpi tadowanie. W przypadku standardowego szyb-
kos¢ ta jest zwiekszona do 15 razy. Uruchamia¢ mozna
jedynie pliki z rozszerzeniem PRG, ktorych dtugos¢ nie
przekracza 202 blokéw oraz tych z bootloaderem. Jesli
w miedzyczasie zostata wyjeta, zmieniona dyskietka lub
wytgczona stacja dyskéw to pojawi sie komunikat Pliku
nie znaleziono, Wi6z dyskietke lub Brak urzadzenia.
Po wybraniu OK wyswietli sie menu z dostepnymi urza-
dzeniami.

Ostrzefenie

Pliku nie znaleziono

OF]

Oprocz tego rozszerzenia istniejg inne oznaczone jako:

SEQ - plik sekwencyijny,
REL - plik relatywny,
USR - plik uzytkownika,
DEL - plik skasowany.

Jesli katalog listowany zostat z SD2IEC moga pojawic
sie nastepujgce rozszerzenia:

DIR - podkatalog,

D64 — obraz dyskietki stacji 1541,
D71 — obraz dyskietki stacji 1571,
D81 — obraz dyskietki stacji 1581,
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M2l — specjalny format dyskietki o nieograniczonej
dtugosci,
LST — plik zawierajgcy liste obrazéw dyskietek.

Wybranie pierwszego elementu powoduje wyjscie o je-
den poziom do gory (dziata tylko na SD2IEC) i od$wie-
zenie listy plikow katalogu dyskietki. W przypadku utraty
komunikacji z biezgcym urzadzeniem zostaniesz popro-
szony 0 zmianeg urzgdzenia.

5.1. F3 — Kopiowanie.

Umozliwia zrobienie kopii zapasowej plikow dyskietki.
Menu umozliwia kopiowanie z dyskietki na dyskietke lub
kasete z weryfikacjg lub bez. Szczegotowe postepowanie
zostato opisane w rozdziale 7.

5.2. F5 — Odswiez.

Stuzy do ponownego wylistowania katalogu dyskietki.
Jesli zostat zaznaczony jakis$ plik do skopiowania, zosta-
nie wyswietlony komunikat x plikdbw zaznaczono. Czy
chcesz odswiezy¢? Taki sam komunikat pojawia sig,
gdy wybierzemy jaki$ katalog, obraz dyskietki lub plik
M2l.

Odswied katalog

1 plik{dw) zZaznaczono.

o
Czxry chcesz odSwieXyd?

LETA Hie

5.3. F6 — Info.
Wyswietlenie informaciji o wersji i autorze urzadzenia.
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5.4. F7 - Gry.
Wyswietlenie lisy dodatkowych programoéw znajduja-
cych sie na cartridge’u.

5.5. F8 — Basic.

Wyjscie do BASIC’a. Cartridge zostaje odigczony i po-
wrét jest mozliwy jedynie poprzez nacis$nigcie przycisku
RESET.

5.6. «— — Zmien urzadzenie.

Pozwala na zmiane biezgcego urzadzenia na inne,
sposrod dostepnych. Po wyswietleniu planszy z dostep-
nymi urzadzeniami, zostanie podswietlone i zaznaczone
pole aktualnie uzywanego urzadzenie, pod warunkiem,
ze zostanie znalezione. Zasada postepowania jest taka
sama jak to opisano w rozdziale 3.1.

Fmieli urradzenie

B U2 . b
Urzadzenie nie znalezione
Urzadzenie nie znalezione

Urzadzenie nie znalezione
ODdswied Anuluj

5.7. SPACJA - Zaznacz/Odznacz.
Dodaje lub usuwa z listy pliki do skopiowania. Maksy-
malnie mozna doda¢ 99 pozyciji.

5.8. @ — Opcje SD2IEC.

Wybierany za pomocg klawisza @ dziata tylko na
SD2IEC. Pozwala na nastgpujgce opcje:
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SD2IEC menu

apisZz_ustawienia d u

o
Zresetuj SD2IEC
Hstecz

Zmien numer SD2IEC — zmiana numeru urzgdzenia.
Po wybraniu tej opcji pojawig sie znalezione urzgdze-
nia. Nalezy wybra¢ jedno z pdl Urzadzenie nie zna-
lezione i potwierdzi¢ jego wybodr klawiszem RETURN.
Wybranie Anuluj powoduje powrét do poprzedniego
menu.

Hubierz now numMer urzadzenia

! - rzdzenie nie rnalezione

Urzgdzenie nie znaleZzione

Orzadzenie nie znalezione
ODdswied Anuluj

Zapisz ustawienia do EEPROMu — zapisz wybrany
numer urzgdzenia w EEPROM-ie. Aby trwale zapa-
mieta¢ nowy numer urzadzenia nalezy skorzystac z tej
opcji. Pierwsza opcja powoduje zmiane urzgdzenia
do momentu resetu SD2IEC lub wyjecia karty SD. Ta
opcja odblokuje sie bezposrednio po zmianie numeru
urzgdzenia.

Zresetuj SD2IEC — uzyskujemy taki sam efekt jak po
wigczeniu komputera.

Wstecz — powr6t do menu dyskietki.

6. SD2IEC.

Urzgdzenie emulujgce w pewnym stopniu stacje dys-
kéw. Pozwala na odczyt i zapis plikéw bezposrednio
na karcie jak i w obrazach dyskietek. Umozliwia szybkg
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zmiane dyskietek i do tego stuzg 2 przyciski umiejszczo-
ne z lewej strony cartridge’a. Podczas odczytu Swieci
zielona dioda LED, zapisu — czerwona i zielona czyli po-
maranczowa, natomiast btgd sygnalizowany jest ciggtym
miganiem diody LED na czerwono.

6.1. Przelgczanie obrazéow dyskietek.

Wiaczenie trybu przetgczania dyskietek wymaga na-
ci$nigcia jednego z dwodch przyciskéw (PREV NEXT),
pod warunkiem, ze w biezgcym katalogu znajduje sie plik
AUTOSWAP.LST. Ta opcja dziata tylko z katalogu karty.
Oznacza to, ze po wejsciu na dyskietke, bez wczesniej-
szego wybrania trybu zmiany dyskietek, nie dziata przeta-
czanie. Zmiana dyskietki sygnalizowana jest mignieciem
diody. Naciskanie tego samego przycisku powoduje prze-
taczanie kolejnych dyskietek w kotko. Moze sie okazac,
ze nie wiemy ktora dyskietka jest obecnie wybrana, w ta-
kim przypadku aby powrdci¢ na pierwszg nalezy naci-
sngc¢ jednoczesnie dwa przyciski.

6.2. Tworzenie pliku przetaczania dyskietek.

1.Utworz nowy plik o nazwie AUTOSWAP.LST i otworz
go w dowolnym edytorze tekstowym.

2.Wpisz nazwy plikéw obrazéw dyskietek, jedna na-
zwa w jednym wierszu.

3.Zapisz plik.

Przyktad:

Barbarian2-1.d64
Barbarian2-2.d64



7. Kopiowanie.

Po wybraniu tej opcji zostanie wyswietione menu
kopiowania lub zostaniesz poproszony o wskazanie
urzgdzenia zapisu — Wybierz urzadzenie docelowe,

Hybierz urzgdzenie docelowe

9 - Urzadzeni nie znalezxione
18 — Urzadzenie nie znalezione
11 - Urzadzenie nie znalezione

ODdswied Anuluj

tylko przy pierwszym uruchomieniu tej opciji lub gdy urzg-
dzenie docelowe nie jest dostepne. Menu zawiera naste-
pujace opcje:

Menu kopiowania

rz. docelowe !

Heryfikuj
Odbezpiecz
Hstecz

Rozpocznij — rozpoczecie kopiowania,

Urzadzenie docelowe — numer urzgdzenia na ktore
beda zapisywane pliki. Mozna je tg opcjg zmieni¢,
Weryfikuj — ta opcja dziata jedynie dla magnetofonu
i umozliwia sprawdzenie poprawnosci zapisu,
Odbezpiecz — proba usuniecia zabezpieczenia po
poprawnym odczycie z kasety,

Wstecz - powrét do menu gtéwnego wybranego urza-
dzenia. W przypadku stacji dyskow lista plikow zostanie
odswiezona.
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Na kasete skopiowa¢ mozna wszystkie pliki, ktérych
adres startowy wynosi 2048 lub jest od niego wiekszy
oraz rozmiar nie przekracza 202 blokoéw. Przy kopiowaniu
na dyskietke adres startowy nie ma znaczenia a jedynie
rozmiar pliku. Po wybraniu kopiowania z menu dyskiet-
ki moze pojawi¢ sie komunikat btedu — Nie zaznaczono
plikéw — gdy nie zaznaczono zadnego pliku do skopio-
wania.

Ostrzefenie
Hie zaznaczono pPlikdw
(UK

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ plik uzyj SPACJI.

7.1. Z kasety na kasete.

Z kasety na kasete mozemy skopiowaé wszystkie
pliki takze zabezpieczone - Micruscopy, Tape Protector
v1.5, !ICopy Error, gdyz jest to identyczna kopia wraz
buforem magnetofonu. Kopiowanie dziata na dowolnym
KERNALu, nawet takim pozbawionym opcji wczytania
w trybie normalnym.

Przed wybraniem tej opcji mozesz zaznaczy¢ Weryfi-
kuj — czyli sprawdzi¢ poprawno$¢ nagrania - dziata tylko
przy zapisie na kasete. Po wybraniu tej opcji zostaniesz
poinformowany o rozpoczeciu kopiowania oraz popro-
szony o wiozenie kasety zrodtowej i nacisnieciu klawisza
PLAY w magnetofonie.

Kopiowanie
Hid* kasete Frddlow
i nacisnij klawisz LAY



Po pomysinym zatadowaniu nagrania nacisnij klawisz
STOP w magnetofonie i w zaleznosci od ustawienia opc;ji
weryfikacji, otrzymasz komunikat

a) Wioz kasete docelowq i zresetuj licznik, nacisnij
klawisze RECORD&PLAY w magnetofonie dla opc;ji
z weryfikacjg lub

Fapisywanie
Hid* kasete docelows i zresetud
licznik, nacifnij klawisze RECORDEFLAY

b) Wioz kasete docelowg i nacisnij klawisze
RECORD&PLAY w magnetofonie bez opcji weryfikaciji.

Fapisywanie
Hid* kasete docelowa
i nacisnij klawisze RECORDEFLAY

Nacisniecie klawisza RUN/STOP wyswietli komuni-
kat o niekompletnym dokonaniu procesu nagrania wraz
z opcjg jego ewentualnego powtérzenia. Wybranie Tak
powoduje wyswietlenie poprzedniego komunikatu, nato-
miast Nie informuje o przerwaniu kopiowaniu przez uzyt-

kownika.
Fapis niekompletn
Chceszx zapisad ponownie?
LET] Hie

Ostrzefenie

Przerwano zapisywanie
(11
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Podczas nagrywania wida¢ czarno-niebieskie pa-
ski. Program uznaje dokonanie catkowitego nagra-
nia, gdy po jego zakonczeniu wcisnigte sg klawisze
RECORD&PLAY. W przeciwnym wypadku otrzymasz
komunikat o niekompletnym zapisie.

Po zakonczeniu zapisu nacisnij klawisz STOP w ma-
gnetofonie i po tym zostaniesz poproszony o witozenie
kasety zrodtowej itd.

Wybierajgc opcje a) z weryfikacja, zostaniemy popro-
szeni o przewiniecie kasety do pozycji licznika 000 i naci-
$nieciu klawisza PLAY.

Herufikowanie
Przewiri do 888 i
nacisnij klawisz PLAY

Tym razem naciskajac RUN/STOP, tak jak i poprzednio
spowodujemy przerwanie weryfikacji i otrzymamy komu-
nikat — Przerwano weryfikacje.

Ostrzefenie

Przerwano weryfikac je

OF]

Podczas samego sprawdzenia poprawnosci nagrania,
nastepuje ono tylko wtedy, gdy wszystkie bajty po zna-
lezieniu tytutu zgadzajg sie z tymi nagranymi. Mozemy
sie spotkac z bledem weryfikacji. Wystepuje on wéwczas,
gdy choc¢by jeden z bitéw rézni sie od pierwowzoru.

Ostrzefenie

Biad weryfikac ji
(UK



7.2. Z kasety na dyskietke.

Tak jak i poprzednio dziata na dowolnym KERNALu
i umozliwia zapis zabezpieczonych programéw (Micru-
scopy 1 — 3 oraz Tape Protector v1.5).

Umieszczamy kasete w magnetofonie, wczytujemy
jaki$ program i po jego wczytaniu nastapi préba zapi-
su na dyskietce. W przypadku nie zaznaczenia opcji
Odbezpiecz, rozmiar zapisanego pliku zalezy, od
tego czy zostat on zakwalifikowany jako nie posiada-
jacy zabezpieczenia — Ochrona Brak. Odczyt nieca-
tego bufora magnetofonu spowoduje wydtuzenie pliku
0 okoto 2 bloki i dodanie go do zapisanego pliku. Gdy
bufor jest poprawnie odczytany i nie posiada zabezpie-
czenia, zostaje zapisany sam program. W przeciwnym
przypadku zostanie dodatkowo dodany bufor magne-
tofonu oraz program umozliwiajgcy uruchomienie za-
pisanego pliku. Zaznaczenie Odbezpiecz umozliwi pod-
jecie proby usuniecia zabezpieczenia, gdy zostanie ono
zidentyfikowane. Jednak nie zawsze moze nastgpi¢ za-
pis, zwtaszcza gdy program usuwajacy zabezpieczenie
jest btednie odczytany. Wtedy mozesz zdecydowacé jak
zapisac taki plik. Pojawi sie nastgpujgce menu Nieznana
ochrona umozliwiajgce:

Hieznana ochrona

dea.out

Zapisz (normalnie?l
Apisz Z Zabezpieczenieml) Anuluj

Podglad hex:
$0350 - zawartosci bufora magnetofonu,
$0801 - programu usuwajgcego zabezpieczenie,
Wstecz — powr6t do poprzedniego menu,
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Zapisz (normalnie) — zapis bez bufora magnetofonu,
Zapisz (z zabezpieczeniem) — zapis wraz z buforem

magnetofonu i programem umozliwiajgcym uruchomie-

nie go,
Anuluj — przerwanie zapisu oraz kopiowania.

W przypadku przerwania wczytywania podczas tado-
wania danych programu poprzez naci$niecie klawisza

RUN/STOP

STOP w magnetofonie lub programowego

zatrzymania wczytywania (zwykle powodem tego jest
skasowanie programu), masz mozliwo$¢ zapisu informa-

cji 0 nagraniu. Ten komunikat pojawia sie takze, gdy na-

stgpit btedny odczyt. Menu umozliwia:

Przerwano ladowanie
sSpindizzy

Anuluj

B
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BEtad radowania
dea.out
Anuluj

Zapisz informacje — zapisanie pierwszej linii progra-
mu oraz adresu konca tadowania pliku,

Przyktad:
10 SYS2064
0 PRINT”37635”

Anuluj — anulowania kopiowania.

Plik zostanie zapisany pod identyczng nazwg jak ta na
kasecie o rozmiarze 1 bloku. Opcja ta jest przydatna, gdy
wymagany jest potrzebny plik i prawdopodobnie znajduje
sie na innej dyskietce do skompletowania gier lub pro-
gramow tej kasety. Znajgc pierwszg linie programu oraz
adres konca fadowania mozna szybko sprawdzi¢ czy plik
z innej kasety jest tym o ktéry nam chodzi.

Podczas zapisu na dyskietke mogg wystapic¢ nastepu-
jace komunikaty btedow:

Brak urzadzenia — nie znaleziono wybranego urza-
dzenia, gdyz jego zasilanie zostato odtgczone, wigcz
urzgdzenie, odczekaj chwile i pondéw prébe zapisu,

Brak urzgdrenia
Chceszx zapisad ponownie?
LET] Hie
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DRIVE NOT READY - brak dyskietki, umie$¢ dyskiet-
ke na ktorg chcesz zapisac,

DREIVE HNOT READY

Chceszx zapisad ponownie?
LET] Hie

DISK FULL - dyskietka nie posiada wystarczajgcej ilo-
$ci wolnego miejsca na zapisanie tego pliku, umiesé
inng dyskietke lub zmien jej obraz na nastepny.

DISK FULL

Chceszx zapisad ponownie?
LET] Hie

Plik istnieje — istnieje juz plik o takiej nazwie. To pod-
menu zawiera opcje:

Plik istnieje
Sspindizzy
ECITLENFEFLS Nadpisz Anuluj

Zmien nazwe — kazdy plik musi mie¢ inna nazwe.
Zostanie wyswietlone nowe podmenu zawierajgce:

Fmieli nazwe

Obecna: spindizzx
Nowa : Eh ﬁ-—

Zapisz Anulu j

Obecna - biezgca nazwa pliku,
Nowa — nowa (zmieniona) nazwa pliku,
Zapisz — zapisanie pliku pod nowg nazwa,



Anuluj — powré6t do menu Plik istnieje.

Aby zmieni¢ nazwe wybierz pole Nowa, nacisnij
RETURN, wprowadz jg i potwierdz raz jeszcze
klawiszem RETURN.

Nadpisz plik — zastgpienia istniejgcego pliku nowym,
Anuluj — powrét do menu magnetofonu.

Hadpisad
spindizzy
LETA Hie
Usuwanie pliku
spindizzy
Prosze czekad...

7.3. Z dyskietki na kasete.

Hczutywanie
spindizz
SZTB?
Prosze czekad...

Zapis dziata na dowolnym KERNALu. Pojawi sie iden-
tyczne menu jakie zostato opisane na poczatku tego roz-
dziatu. Po poprawnym odczycie zostaniesz poproszony
o nacisniecie klawiszy PLAY&RECORD w magnetofonie.
Nacisniecie klawisza RUN/STOP spowoduje identyczny
efekt jak opisano to w rozdziale 7.1.

Fapisywanie
Hacifniji klawisze RECORDEFLAY
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Podczas kopiowania moga wystapi¢ nastepujgce ko-
munikaty btedoéw Pliku nie znaleziono lub Niewtasciwy
adres poczatkowy pliku. Dodatkowo zostanie wyswie-
tlone menu z 4 opcjami:

Hiewlasciwy adres pocrzrathow
kennedy
PERGW LTI Hszystkie Anulugj
Ponoéw — ponéw odczyt nie znalezionego pliku,
Pomin — pomin ten plik,
Wszystkie — pomin wszystkie pliki, ktoére nie da sie
skopiowac lub nie zostaty znalezione,

Anuluj — przerwanie kopiowania i powrét do menu sta-
cji dyskow.

Opcja Ponéw jest zablokowana gdy adres poczgtkowy
jest mniejszy niz 2048. Po zakonczeniu kopiowania zo-
staniesz poproszony o nacisniecie klawisza STOP w ma-
gnetofonie.

Kopiowanie
Hacifnij klawisz S5TOP

Gdy wybrana jest opcja zapisu wraz z weryfikacjg zo-
staniesz poproszony o zresetowanie licznika i nacisnieciu
klawiszy RECORD&PLAY.

Fapisywanie
Zresetuj licznik
nacifnij klawisze REEDRDEPLﬂ?

26



Po pomysinym zapisaniu nalezy przewing¢ kasete do
pozyciji licznika 000 i nacisng¢ klawisz PLAY.

Herufikowanie
Przewiri do 888 i
nacisnij klawisz PLAY

Niepowodzenie zapisu lub weryfikacji sygnalizowane
jest identycznymi komunikatami jak to opisano w rozdzia-
le 7.1.

7.4. Z dyskietki na dyskietke.

Po zaznaczeniu plikdw nastgpi odczyt i zapis na dys-
kietke. Tak jak i w poprzednich podrozdziatach moga po-
jawi¢ sie identyczne komunikaty btedow.

7.4.1. Kopiowanie w obrebie jednej stacji dyskow.

1. Wybierz pliki ktére chcesz skopiowac.

2.Nacisnij F3 oraz ustaw urzgdzenie docelowe na iden-
tyczny numer jak ten z ktérego odczytujesz (8-11).

3.Wybierz Rozpocznij.

4.0trzymasz komunikat informujgcy o umieszczeniu
dyskietki zrodtowej — czyli tej z ktorej chcesz kopio-
wac oraz opcje kontynuacji naciskajgc RETURN lub
przerwania operacji klawiszem RUN/STOP.

Kopiowanie

HI bX dysk:etke EFrddiowa
do stacj

Hac:ﬁnxJ RETURH aby kuntgnuuwat
lub RUNSS5TOP aby przerwac.

5.Nastgpi odczyt i po jego zakonczeniu zostaniesz po-
proszony o umieszczenie dyskietki docelowej i po-
twierdzenie lub anulowanie zapisu.
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H162 duskietke docelowd

do stac ji 0
Hacisniji RETURN aby kontynuowad
lub RUNSS5TOP aby przerwac.

Podczas odczytu i zapisu mogg wystgpi¢ komunikaty
btedéw jakie zostaty opisane w podrozdziatach 7.2i 7.3.
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